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1. CHARGING
First, charge the gamepad. Using the mini-USB cable, connect it to any free USB port on your PC, console or
other USB power source (min. 500mA). The gamepad’s LED ring will flash during charging which takes up
to 3 hours. Please be aware that the initial charge may take a little longer. As soon as the LED ring stays lit,
charging is complete and you can disconnect the cable.

2. DRIVER INSTALLATION
To use the gamepad on the PC, insert the supplied driver CD into the CD drive to install the driver software. If
the installation process does not start automatically, use Windows* Explorer to navigate to your CD drive and
start the program ‘Setup.exe’. You need to install the driver software to use the vibration function with some
games.
For the best possible performance, always use the latest driver version which you can download from the
SPEEDLINK website at www.speedlink.com.
You do not need to install the driver if using the gamepad on the PS3*

3. CONNECTING
PPlug the USB receiver into any free USB port on your PC or PS3*. The device will be detected automatically
and ready to use in just a few seconds.

4. WIRELESS CONNECTION
If the gamepad is switched off, keep the SPEEDLINK button held depressed for three seconds to switch it on.
The gamepad’s LED ring will then start to flash.
If using the gamepad for the first time, press the button again briefly to establish the connection to the PC or
console — when doing so, make sure the gamepad is close to the receiver. The connection process takes a
few seconds, but once done the connection is established automatically when you switch on the gamepad in
future. Once the connection has been established, one segment of the LED ring will stay lit depending on the
gamepad assignment.

5. XINPUT AND DIRECTINPUT
To switch between the gamepad’s two operating modes, keep the SPEEDLINK button held depressed for 3
seconds. In Directinput mode (for all older and some newer games), the LED under the Turbo button will be
lit; in XInput mode (for the majority of the latest games), the LED under the Turbo button will not be lit.
Be sure to set the gamepad to the correct mode before starting the game. Switching during gameplay may
stop the game identifying the controller correctly — if this happens, restart the game. Please consult the
manual that accompanied the game, ask the publisher or try both modes to establish which mode works the
best.

6. D-PAD MODE
If using with a PC, press the SPEEDLINK briefly in Directinput mode to switch between the two D-pad modes.
If the upper left LED (LED ring) is lit, coolie hat mode is active; if the LED is not lit, the D-pad will control the
axes of the left analog stick and the right analog stick will take over button functions 1 to 4.

7. RAPID-FIRE FUNCTION
The rapid-fire function allows a button to fire multiple times in rapid succession when pressed. To activate
this function, press and hold the Turbo button and press the button you want to assign this function to. In
rapid-fire mode, the LED below the Turbo button will flash.

8. SETTINGS
On the PC, you can check the gamepad functions in the Windows* Control Panel under ‘Devices and Printers’
(Windows* 10/8/7/Vista*) or ‘Game Controllers’ (Windows XP?*).
You will also find the options here for the vibration function in Directinput mode; for XInput games, configure
the vibration functions in the game’s settings. Please note, vibration functions only work if supported by the
game and the relevant option is enabled in the game’s settings.

9. STAND-BY MODE
After five minutes of inactivity (or after 30 seconds if a wireless connection has not been established), the
gamepad will switch to standby mode to save power; press the SPEEDLINK button to reactivate it. If the
gamepad’s upper right LED starts to flash while in use, recharge the gamepad. You can charge and game at
the same time.

Notes: Press the “SPEEDLINK” button to access the Home Menu on the PS3*. Be aware, you can’t switch the
console on using this button.

Some PS3* games offer optional motion sensor control functionality for which you need a special gamepad.
To ensure you maintain maximum control when using the TORID, deactivate the relevant option in the game’s
options menu.
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. AUFLADEN
Laden Sie das Gamepads bitte zundchst auf: Verbinden Sie es iiber das Mini-USB-Kabel mit einer freien
USB-Schnittstelle des PCs, der Konsole oder einer anderen USB-Stromquelle (mindestens 500 mA). Der LED-
Ring am Gamepad blinkt wéhrend des Ladevorgangs, der bis zu 3 Stunden benétigt. Beachten Sie bitte, dass
der erste Ladevorgang etwas mehr Zeit beanspruchen kann. Sobald der LED-Ring konstant leuchtet, ist das
Aufladen beendet und Sie konnen die Kabelverbindung trennen.

2. TREIBERINSTALLATION
Um das Gamepad am PC zu verwenden, legen Sie die mitgelieferte Treiber-CD in das CD-Laufwerk ein,
um die Treibersoftware zu installieren. Sollte die Installation nicht automatisch beginnen, wéhlen Sie
im Windows* Explorer lhr CD-Laufwerk und starten Sie das Programm ,Setup.exe®. Die Installation ist
notwendig fiir die Nutzung der Vibrationsfunktion in einigen Spielen.
Fiir optimale Leistung verwenden Sie bitte stets die neueste Treiberversion, die Sie auf der SPEEDLINK-
Website unter www.speedlink.com finden.
Sollten Sie das Gamepad an der PS3* verwenden, entfallt die Installation des Treibers.

3. ANSCHLUSS
Verbinden Sie den USB-Empfanger mit einem freien USB-Anschluss lhres PCs oder Ihrer PS3*. Das Gerét
wird automatisch erkannt und ist nach wenigen Sekunden einsatzbereit.

4. FUNKVERBINDUNG
Sollte das Gamepad abgeschaltet sein, halten Sie die ,,SPEEDLINK“-Taste drei Sekunden lang gedriickt, um
es einzuschalten. Daraufhin beginnt der LED-Ring des Gamepads zu blinken.
Betatigen Sie die Taste bei der ersten Verwendung kurz erneut, um die Verbindung zum PC oder zur Konsole
herzustellen; bitte stellen Sie sicher, dass sich das Gamepad dabei in der Nahe des Empfangers befindet.
Der Verbindungsvorgang bendtigt einige Sekunden und geschieht kiinftig nach Einschalten des Gamepads
automatisch. Nach erfolgreicher Verbindung leuchtet, je nach Zuordnung des Gamepads, ein Segment des
LED-Rings konstant.

5. XINPUT UND DIRECTINPUT
Um am PC zwischen den beiden Betriebsmodi des Gamepads zu wechseln, halten Sie die ,,SPEEDLINK“-
Taste 3 Sekunden lang gedriickt: Im Directinput-Modus (fiir alle dlteren und einige neuere Spiele) leuchtet
die LED unter der Turbo-Taste; im XInput-Modus (fiir die meisten aktuellen Spiele) erlischt die LED unter der
Turbo-Taste.
Bitte versetzen Sie das Gamepad in den gewiinschten Modus, bevor Sie ein Spiel starten. Das Umschalten
im laufenden Spiel kann dazu fiihren, dass der Controller von diesem nicht mehr korrekt erkannt wird; in
diesem Fall starten Sie bitte das Spiel neu. Mit welchem Modus ein Spiel am besten funktioniert, erfahren
Sie im zugehdrigen Handbuch, beim Hersteller oder durch Ausprobieren.

6. STEUERKREUZ-MODUS
Bei der Verwendung am PC betétigen Sie die ,,SPEEDLINK“-Taste im Directinput-Modus nur kurz, um
zwischen zwei Modi fiir das digitale Steuerkreuz (D-Pad) zu wechseln: Leuchtet die linke obere LED (LED-
Ring), ist der Rundblickschalter-Modus aktiv. Leuchtet diese LED nicht, steuert das Steuerkreuz die Achsen
des linken Analogsticks; liberdies iibernimmt der rechte Analogstick dann die Funktion der Tasten 1 bis 4.

7. SCHNELLFEUERFUNKTION
Die Schnellfeuerfunktion fiihrt eine Taste mehrfach in schneller Folge aus, solange diese gedriickt wird.
Halten Sie dafiir die ,Turbo“-Taste gedriickt und betéatigen Sie gleichzeitig die Taste, fiir welche die Funktion
aktiviert werden soll. Im Schnellfeuermodus blinkt die LED unter der Turbo-Taste..

8. EINSTELLUNGEN
Am PC kénnen Sie die Funktion des Gamepads in der Windows*-Systemsteuerung im Abschnitt ,,Gerate und
Drucker” (Windows* 10/8/7/Vista*) beziehungsweise ,,Gamecontroller“ (Windows XP*) priifen.
Im Directinput-Modus finden Sie dort auch die Optionen fiir die Vibrationsfunktion; Vibrationen fiir XInput-
Titel konfigurieren Sie in den jeweiligen Spieloptionen. Bitte beachten Sie, dass Vibrationen nur dann
wiedergegeben werden, wenn ein Spiel diese nutzt und die entsprechende Funktion in den Spieloptionen
aktiviert ist.

9. STAND-BY-MODUS
Das Gamepad wechselt nach fiinf Minuten Inaktivitat in den Stand-by-Modus (nach 30 Sekunden ohne
hergestellte Funkverbindung), um Energie zu sparen. Driicken Sie dann die ,,SPEEDLINK"“-Taste, um es zu
reaktivieren. Beginnt die obere rechte LED am Gamepad im Betrieb zu blinken, sollte es erneut aufgeladen
werden. Auch gleichzeitiges Aufladen und Spielen ist mdglich.

Hinweise: Mit der ,,SPEEDLINK“-Taste rufen Sie das Hauptmenii der PS3* auf. Bitte beachten Sie, dass sich die
Konsole mit dieser Taste nicht einschalten lasst.

Einige PS3*-Spiele bieten eine optionale Steuerung liber Bewegungssensoren an, fiir die Sie ein spezielles
Gamepad bendtigen. Deaktivieren Sie die entsprechende Funktion in den Spieloptionen, um eine optimale
Steuerung mit dem TORID zu gewéhrleisten.
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1. RECHARGE

Commencez par recharger la manette en la reliant a I’aide du cable mini-USB a une prise USB libre sur
votre ordinateur, votre console ou une autre source de courant USB (500 mA au moins). Le cercle de
voyants sur la manette clignote durant la recharge qui peut prendre jusqu’a 3 heures. A noter que la
premiére recharge peut étre un peu plus longue. Dés que les voyants sont allumés de maniére continue,
cela signifie que la recharge est achevée et vous pouvez débrancher le cable.

2. INSTALLATION DU PILOTE

Pour utiliser la manette avec un ordinateur, insérez le CD fourni dans le lecteur de CD-ROM afin
d‘installer le logiciel du pilote. Si I'installation ne démarre pas automatiquement, cliquez sur votre lecteur
de CD-ROM dans I’Explorateur de Windows* et lancez le programme « Setup.exe ». Il est nécessaire
d’installer le pilote pour bénéficier de la fonction vibration dans certains jeux.

Pour un fonctionnement optimal, veuillez utiliser toujours la derniére version du pilote que vous trouverez
sur le site SPEEDLINK a I’adresse www.speedlink.com.

En cas d’utilisation de la manette avec la PS3*, il n’est pas nécessaire d’installer le pilote.

3. BRANCHEMENT

Reliez le récepteur USB a une prise USB libre de votre ordinateur ou de votre PS3*. L'appareil est détecté
automatiquement et prét a ’emploi en quelques secondes seulement.

4. LIAISON RADIO

Si la manette est éteinte, maintenez la touche « SPEEDLINK » enfoncée trois secondes pour I’allumer.
Le cercle de voyants situé sur la manette se met a clignoter.Lors de la premiére utilisation, appuyez a
nouveau briévement sur la touche pour établir la liaison avec le PG ou la console (assurez-vous que
la manette est a proximité du récepteur). L'établissement de la liaison prend quelques secondes. Elle
s’établira ensuite automatiquement dés que vous mettrez en marche la manette. Une fois la liaison
établie, un segment du cercle de voyants reste allumé en continu selon I’affectation de la manette.

5. XINPUT ET DIRECTINPUT

Pour basculer sur PC entre les deux modes d’utilisation de la manette, maintenez la touche « SPEEDLINK
» enfoncée 3 secondes : en mode Directinput (pour les jeux plus anciens et pour certains jeux récents), le
voyant situé sous la touche turbo est allumé ; en mode Xinput (convient pour la plupart des jeux actuels),
ce voyant est éteint.

Réglez la manette sur le mode souhaité avant de lancer un jeu. Si vous changez de mode en cours de jeu,
il est possible que la manette ne soit plus reconnue correctement ; dans ce cas, redémarrez le jeu. Pour
connaitre le mode le mieux adapté au jeu, consultez la notice du jeu, demandez conseil au fabricant ou
bien essayez alternativement les deux modes.

6.MODE DU PAVE DIRECTIONNEL

Sur PC, appuyez briévement sur la touche « SPEEDLINK » en mode Directinput pour basculer entre les
deux modes du pavé directionnel numérique (D-pad) : lorsque le voyant (cercle de voyants) situé en
haut a gauche est allumé, le mode vue panoramique est activé. Si ce voyant n’est pas allumé, le pavé
directionnel controle les axes du stick analogique de gauche ; le stick analogique de droite assure alors
la fonction des touches 1 a 4.

7. FONCTION DE TIR RAPIDE

La fonction de tir rapide répéte en rafale la fonction d’une touche donnée tant que vous maintenez
cette touche enfoncée. Pour cela, maintenez la touche « Turbo » enfoncée et actionnez simultanément
la touche pour laquelle vous souhaitez activer cette fonction. Le voyant situé en dessous de la touche «
Turbo » clignote en mode de tir rapide.

8. PARAMETRES

Sur PC, vous pouvez vérifier le bon fonctionnement de la manette en allant dans le Panneau de
configuration Windows* dans la section « Périphériques et imprimantes » (Windows* 10/8/7/Vista*) ou «
Contréleurs de jeu » (Windows XP*).

En mode Directinput, vous y trouverez également les options de réglage de la fonction vibration ;

les vibrations pour les jeux XInput doivent étre configurées dans les options du jeu en question. Les
vibrations ne sont restituées que si le jeu les prend en charge et si la fonction correspondante a été
activée dans les options du jeu.

9. MODE VEILLE

Afin d’éviter tout gaspillage, la manette passe automatiquement en mode veille quand vous ne vous en
servez pas durant cing minutes (30 secondes sans liaison radio). Appuyez dans ce cas sur la touche «
SPEEDLINK » pour la réactiver. Quand le voyant situé en haut a droite sur la manette se met a clignoter en
cours de jeu, cela signifie que la manette doit étre rechargée. Il est possible de recharger la manette en
jouant.

Remarques : la touche « SPEEDLINK » vous donne accés au menu principal de la PS3*. Cette touche ne
permet pas d‘allumer la console.

Certains jeux PS3* comprennent un mode de contrdle nécessitant une manette spéciale avec capteurs de
mouvement. Désactivez la fonction en question dans les options du jeu afin de garantir un contréle optimal
avec votre manette TORID.
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1. CARGAR
Primero carga el Gamepad: Con el minicable USB lo conectas a un puerto libre USB del ordenador, en la
consola o cualquier otro puerto USB con corriente (minimo 500 mA). El aro LED del Gamepad parpadea
durante el proceso de carga que dura aproximadamente 3 horas en total. Ten en cuenta que la primera
carga podria tardar mas tiempo de lo normal. En cuanto el LED se mantenga fijo, la carga esta completa
y puedes desenchufar el cable.

2. INSTALAR EL GCONTROLADOR
Para utilizar el pad en el ordenador, inserta el CD ROM adjunto en el lector de CDs del ordenador para
instalar el software de controlador. Si no se instala automaticamente, en Windows* Explorer, selecciona
tu unidad de CD-ROM e inicia el programa «setup.exe». Esta instalacion es imprescindible para utilizar la
funcion vibracion en algunos juegos.
Para obtener el maximo rendimiento, utiliza siempre la version mas reciente del controlador que puedas
encontrar y descargarlo de la pagina web de SPEEDLINK: www.speedlink.com.
Si vas a utilizar el pad en la PS3*, no necesitas instalar el controlador.

3. CONEXION
Conecta el receptor USB a un puerto USB que esté libre en tu ordenador o en PS3*. El dispositivo se
detecta automaticamente y puedes utilizarlo sin mas a los pocos segundos.

4. CONEXION RF
Si el pad esta desconectado, mantén pulsado el boton «SPEEDLINK» durante tres segundos para
activarla. El aro LED del pad empieza a parpadear.
Vuelve a pulsar brevemente el boton si es la primera vez que lo utilizas con el fin de establecer la
conexion con el PC o la consola; asegtirate de que durante el proceso el pad esta cerca del receptor.
El proceso de emparejamiento precisa unos segundos, pero en futuras actuaciones se realiza
automaticamente al encender el pad. Después de la correcta conexion, un segmento del aro LED se
enciende de forma permanente, dependiendo del modo del pad.

5. XINPUT Y DIRECTINPUT
Para alternar entre los dos modos de funcionamiento del pad mantén pulsado el boton «SPEEDLINK»
durante 3 segundos: En el modo Directinput (para los antiguos y algunos de los juegos nuevos) se
enciende el LED bajo el boton Turbo; en el modo Xinput (para la mayor parte de los juegos actuales) el
LED bajo el botén Turbo se apaga.
Antes de iniciar cualquier juego activa el pad en el modo que vas a utilizar. La conmutacion de un modo
a otro mientras estas jugando podria tener como consecuencia que no se detectase y funcionase bien el
pad, en tal caso reinicia el juego. Cual es el modo con el que mejor funciona el pad lo averiguaras en el
manual correspondiente, informandote en el fabricante o simplemente probando.

6. MODO CRUCETA
Si utilizas el ordenador Pulsa brevemente el boton «<SPEEDLINK» en modo Directinput, para alternar entre
dos modos para la cruceta digital (D-Pad): Si se enciende el LED (El aro LED) superior de la izquierda, se
encuentra activado el modo panoramico. Si este LED no se enciende, la cruceta controla los ejes del stick
analdgico izquierdo; de este modo el stick analdgico derecho asume la funcion de los botones 1 a 4.

7. FUNCION RAFAGAS
La funcion de fuego rapido, rafagas, la ejecuta un boton de manera constante mientras lo tengas
pulsado. Mantén pulsado el boton «Turbo» y pulsa al mismo tiempo el boton en el que quieras activar
esta funcion. En modo rafagas parpadea el LED bajo el boton Turbo.

8. CONFIGURACIONES
En el ordenador la funcion del pad podras controlarla desde el panel de control de Windows* «Ver
dispositivos e impresoras» (Windows* 10/7/8/Vista*), o bien «Dispositivos de juegos» (Windows XP*).
En modo Directinput encontraras también las opciones para la funcion de vibracion; las vibraciones
para titulos XInput habra que configurarlas en las respectivas opciones del juego. Ten en cuenta que las
vibraciones solo se reproducen, si vienen con un juego y estan activadas las opciones correspondientes
del juego.

9. MODO STAND-BY
El pad cambia a modo stand by tras cinco minutos de inactividad, (a los 30 segundos si no se ha
establecido la vinculacion RF) para que ahorres energia. Para volverlo a activar pulsa «SPEEDLINK»
una vez mas. Si el LED superior derecho del pad parpadea con intermitencia, es el momento de volver a
cargarlo. Jugar y cargar todo al mismo tiempo son posibles.
Avisos: Pulsando «SPEEDLINK» entras en el ment principal de la PS3*. Ten en cuenta que con este boton
no activas la consola ni la apagas.
Algunos juegos PS3* permiten un control opcional a través de los sensores de movimiento para los
cuales necesitarias un pad especial. Desactiva la funcion correspondiente en opciones de juego para que
tu control con «TORID» sea el mejor posible.
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1. 3APSAKA
CHayana 3apsiguTe BCTPOEHHbIE aKKYMynaTopbl reimnaaa: CoeguHute ero ¢ nomoLbio kadens Mini-
USB co cBo6oaHbiM USB-nopTom KoMnbloTepPa, NPUCTABKN WM APYroro UCTOYHMKA Toka USB (MUHUMYM
500mA). CBeToaMoaHOe KONbLO Ha reiiMnaje BO Bpems npouecca 3apsiiku MUraet, cam npoLece
npogomkaetcs A0 3 4acos. [lOMHMTE 0 TOM, YTO A1l NEPBOIA 3aPAAKM HY)XHO HECKOJIbKO Oonblue
BpemeHu. Kak To/IbKO CBETOAMOAHOE KOMbLIO HAYHET ropeTb He MUrasi, 3apsiika 3aBepLUeHa U MOXHO
0TCOEAVHUTb KaOenb.

2. UHCTANNSALMSA APAWBEPOB
BcTaBbTe KOMNAKT-AUCK C ApaiiBepamu U3 KOMMNAEKTa NOCTaBKN B AUCKOBOA, YTOObI MHCTaNIMPOBaTh
ApaiBepa A1 UCNONb30BaHNS reiiMnaga Ha Komnblotepe. ECnu MHCTaNNSILMS He HaYHeTCS
aBTOMaTn4ecku, Bbioepute B lposogHuke Windows* guckoBop v 3anyctute nporpammy «Setup.exe».
WHcTannsaums HyXHa, 4To0bl N0ONb30BaThCA BUOPO3hdheKTaMu B HEKOTOPbIX Urpax.
Jins pocTrxKeHns onTumanbHoro 3dcekTa BCeraa UCNonb3ynTe camyio HOBYIO BEPCUIO ipaiiBepoB,
KOTOPYI0 HY)XXHO B35iTb Ha BeO-caiTe SPEEDLINK no agpecy www.speedlink.com.

Coepgunute USB-npuemHuk co cBo6oaHbiM USB-nopTom Komnblotepa unu PS3*. Cucrema
aBTOMATUYECKMN PAcno3HAeT YCTPOMNCTBO U OHO FOTOBO K padoTe Yepe3 HeCKONIbKO CEKYHA,

4. PAOUOCBA3b
Ecnu reiiMnap, OTK/IIOYEH, ANS €ro BKJIOYEHUS! HY)XHO HaxaTb KHonKy «SPEEDLINK» u yaepxusatb ee
HaXXaToi B Te4eHUe Tpex ceKyHA. Mocne 3Toro HaYHeT MUraTb CBETOANOAHOE KONbLO reimnaza.
pn nepBom MCNONb30BAHUM CHOBA KPATKO HAXXMUTE KHOMKY, YT00bI yCTaHOBUTb CBA3b C MK nnu
NPUCTaBKOW; o0ecneybTe, YTOObI reiiMmnaz Nnpyu aToM Haxoauncs B6aM3u npueMHuKa. lns coeauHeHUs
HY)XHO HECKOJIbKO CEKYHJ, 3TOT NpoLecc B OyayLiem OyaeT BbINONHATbCA aBTOMaTUYecku. Mocne
YCNELLHOro YCTaHOBIEHUS! COEMHEHUS1 ONPEeAENEHHbIV CErMEeHT CBETOANOLHOI0 KONbLa, B 3aBUCUMOCTM
0T COOTBETCTBMSA reiimnapa, OyAeT ropetb He Mmuras.

5. XINPUT U DIRECTINPUT

Y106bl Ha KOMNbIOTEPE NEPEKIIIOYATLCA MEXAY 00eMMM Pab0UMMMN PEXXUMAMMU, HAKMUTE KHOMKY
«SPEEDLINK» 1 yaepXuBaiTe ee HaXaTtoil Ha npotshkeHuu 3 cekyHa: B pexxume Directinput (ans

BCEX CTapbIX U HEKOTOPbIX HOBbIX Urp) FOPMT CBETOAMOA NOA KHoNKoW Typ6o; B pexxume Xinput (ans
GONbLUMHCTBA HOBBIX MIP) CBETOAWOA NOA KHOMKO Typ0o racHer.

MepekniounuTe redimnag B HY)XHbIA PeXXUM A0 3anycka urpbl. llepeknioyeHne Bo BpemMs Urpbl MOXeT
NPUBECTYU K TOMY, 4TO OHa GosibLue He OyAeT NpaBUibHO Pacno3HaBaTb KOHTPOJUIEP, B 3TOM Cily4Yae Urpy
HY)XHO nepe3anycTutb. B kakom urpa pa6oTaert nyyiue BCero, MOXXHO y3HaTb U3 COOTBETCTBYHOLLETO
PYKOBOACTBA, Y NPOVN3BOAUTENS WK ONbITHBIM NyTEM.

6. PEXXUM KPECTOBWHbI YNPABJIEHUA

Mpun ncnonb3osanumn Ha MK KopoTko HaXxxmuTe KHONKy «SPEEDLINK» B pexxume Directinput, 4toGbl
NepeKNouMTLCS MEXAY ABYMS pexxumamun ans uucgposoin KpectoBuHbl ynpasnexus (D-Pad): Ecnu
ropuT NeBblii BepXHU cBeToauop (CBEeTOAMOAHOE KOMbLIO), aKTUBEH PEXUM NepeKnoyaTens Kpyrosoro
0030pa. Ecnu 3T0T CBETOAMOL, HE FOPUT, KPECTOBMHA YNPAB/IEHNS YNPaBIsSieT 0CSMU JIEBOr0 aHaNoroBoro
CTMKa; B 3TOM CJly4ae NpaBblii aHaNoroBblil CTUK OepeT Ha ceds hyHKLUMKM KHONOK oT 1 o 4.

7. ®YHKLNA BbICTPOr0 OrHe

®YHKuUMS GbICTPOro OrHs MHOTrOKpPaTHO B GbICTPOIi NOCNER0BATENBHOCTH BbINOMHSAET OfHY KHOMKY,
NOKa yAepPXXMBAETCS HaXaTol. insi 3T0ro KHoONKy «Turbo» HY)XXHO yAEPXNBaTb HAXAaToi U NPU 3TOM
O[HOBPEMEHHO HaXaTb KHOMKY, ANsl KOTOPOM A0MKHA GbiTb aKTUBM3NPOBaHa hyHKums. B pexume
GbICTPOro OrHsl MUraeT CBETOAMOA, NMOA KHOMKO Typoo.

8. HACTPOIKMN

Ha MK dyHKumoHnpoBaHue reiimnaga nog Windows* MoXxHo npoBepuThb B pasaene ynpasneHus
cuctemon «Ycrpouictea u npuntepbl» (Windows* 10/8/7/Vista*) unu «Urposbie KonTponnepbr» (Windows
XP*). B pexxume Directinput Tam Takxxe umerorcs onuum ans Bu6pochyHKumm; Budpauusa ans Xinput
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1. CARICA

Innanzitutto caricare gli accumulatori integrati del gamepad collegandolo tramite il mini cavo USB

a una porta USB libera del PC, della console o di un‘altra sorgente di energia USB (minimo 500 mA).
L‘anello LED sul gamepad lampeggia durante la ricarica, che dura fino a 3 ore. Si precisa che la prima
ricarica puo durare leggermente piti del solito. Appena I‘anello LED é acceso costantemente la ricarica &
terminata e il cavo puo essere staccato.

2. INSTALLAZIONE DEL DRIVER

Per utilizzare il gamepad con il PG, inserire nel drive CD il CD con i driver in dotazione, per installare il
software del driver. In caso di mancato avvio automatico dell‘installazione, selezionare I‘unita CD nel
Windows* Explorer ed avviare il programma «Setup.exe». L‘installazione & necessaria per utilizzare la
funzione di vibrazione in alcuni giochi.

Per la migliore prestazione utilizzare sempre la versione pil recente del driver, che & disponibile sul sito
web SPEEDLINK all‘indirizzo www.speedlink.com.

Se si usa il gamepad su una PS3*, non occorre installare il driver.

automaticamente ed & pronto per I‘uso in pochi secondi.

4. CONNESSIONE WIRELESS

Se il gamepad é spento, premere il tasto «<SPEEDLINK» per tre secondi per accenderlo. Quindi I‘anello LED
del gamepad inizia a lampeggiare.

Quando si usa il gamepad per la prima volta, premere nuovamente il tasto per creare una connessione
con il PC o con la console. Accertarsi che il gamepad si trovi in prossimita del ricevitore. La procedura

di connessione richiede alcuni secondi e in seguito sara creata automaticamente dopo I‘accensione del
gamepad. A connessione avvenuta un segmento dell‘anello LED rimane costantemente acceso, in base
all‘assegnazione del gamepad.

5. XINPUT E DIRECTINPUT

Per commutare le due modalita operative del gamepad sul PC, tenere premuto il tasto «SPEEDLINK» per 3
secondi. In modalita Directinput (per tutti i giochi piu vecchi e alcuni giochi nuovi) si accende il LED sotto
il tasto turbo; in modalita Xinput (per la maggior parte dei giochi attuali) si spegne il LED sotto il tasto
turbo.

Impostare la modalita desiderata sul gamepad prima di avviare il gioco. Se la commutazione avviene
durante il gioco in corso, il controller potrebbe non essere pill riconosciuto correttamente. In tal caso
riavviare il gioco. Per trovare la modalita piu adatta a un gioco, consultare il manuale relativo, chiedere
informazioni al produttore o fare delle prove.

6. MODALITA CROCE DIREZIONALE

Durante I‘utilizzo con il PC, per commutare tra due modalita per la croce direzionale digitale (D-Pad),
azionare il tasto «SPEEDLINK» nella modalita Directinput: quando é acceso il LED (anello LED) in alto a
sinistra é attivata la modalita comando Hat. Se il LED non é acceso, la croce direzionale controlla gli assi
dello stick analogico sinistro; inoltre lo stick analogico destro assume la funzione dei tasti da 1 a 4.

7. FUNZIONE DI FUOCO RAPIDO

La funzione di fuoco rapido esegue pill volte in rapida successione un tasto a piacere, finché viene
premuto. Tenere premuto il tasto «Turbo» e azionare contemporaneamente il tasto al quale si vuole
assegnare la funzione. In modalita fuoco rapido lampegagia il LED sotto il tasto turbo.

8. IMPOSTAZIONI

Sul PC la funzione del gamepad puo essere verificata nel Pannello di controllo di Windows*, nella sezione
«Dispositivi e stampanti» (Windows* 10/8/7/Vista*) ossia «Gamecontroller» (Windows XP*).

In modalita Directinput vi troverete anche le opzioni per la funzione di vibrazione. Le vibrazioni per titoli
Xinput possono essere configurate nelle opzioni del gioco stesso. Vi ricordiamo che le vibrazioni saranno
riprodotte solo se supportate dal gioco e dopo aver attivato questa funzione nelle opzioni del gioco.

NL
. OPLADEN

Laad om te beginnen de ingebouwde batterij van de gamepad op: Sluit de gamepad met behulp van

de mini-USB-kabel aan op een vrije USB-poort van de pc, de console of een andere USB-stroombron
(minimaal 500mA). De LED-ring van de gamepad knippert tijdens het opladen, wat maximaal drie uur in
beslag neemt. De eerste keer kan het opladen iets langer duren. Zodra de LED-ring continu brandt, is het
opladen voltooid en kunt u de kabel weer loskoppelen.

2. STUURPROGRAMMA-INSTALLATIE

Plaats de meegeleverde cd-rom in het cd-romstation om de stuurprogrammatuur te installeren als u
de gamepad bij de pc wilt gebruiken. Als de installatie niet automatisch wordt gestart, selecteert u
in de Windows*-Verkenner uw cd-romstation en start u het programma ,,Setup.exe“. De installatie is
noodzakelijk om gebruik te maken van de trilfunctie in sommige games.

Gebruik de nieuwste versie van het stuurprogramma voor optimale prestaties; die versie staat op de
website van SPEEDLINK: www.speedlink.com.

Als u de gamepad bij de PS3* wilt gebruiken, hoeft u het stuurprogramma niet te installeren.

herkend en is na een paar seconden gereed voor gebruik.

4. RADIOVERBINDING

Als de gamepad uitgeschakeld is, houdt u de ,,SPEEDLINK“-knop drie seconden ingedrukt om de
gamepad in te schakelen. Dan begint de LED-ring te knipperen.

Druk bij het eerste gebruik nogmaals kort op de knop om de verbinding met de pc of de console tot stand
te brengen; zorg ervoor dat de gamepad zich daarbij in de directe nabijheid van de ontvanger bevindt.
Het tot stand brengen van de verbinding vergt enige seconden en vindt in de toekomst automatisch
plaats na het inschakelen van de gamepad. Als de verbinding tot stand is gebracht, gaat een segment
van de LED-ring, afhankelijk van waaraan de gamepad is toegewezen, continu branden.

5. XINPUT EN DIRECTINPUT

Houd de ,,SPEEDLINK“-knop 3 seconden ingedrukt om tussen de beide werkstanden van de gamepad
te wisselen: In de Directinput-modus (voor alle oudere en sommige nieuwere games) brandt de LED
onder de turboknop; In de XInput-modus (voor de meeste tegenwoordige games) dooft de LED onder
de turboknop. Zet de gamepad in de gewenste modus, voordat u de game start. Als u tijdens een game
overschakelt op een andere modus, kan het gebeuren dat de game de controller niet meer correct
herkent; in dit geval dient u de game opnieuw op te starten. In welke modus een game het beste werkt,
staat in het bijbehorende handboek; u kunt het ook navragen bij de fabrikant of het uitproberen.

6. STUURKRUISMODUS
Als u de gamepad bij de pc gebruikt, drukt u kort op de ,,SPEEDLINK*“-knop in de Directinput-modus
om tussen de twee modi van het digitale stuurkruis (D-Pad) te schakelen: Gaat de LED linkshoven
branden (LED-ring), dan is de rondkijkmodus actief. Als deze LED niet brandt, stuurt het stuurkruis de

assen aan van de linker analoge stick; bovendien worden dan de functies van de knoppen 1 tot en met 4

toegewezen aan de rechter analoge stick.

7. SNELVUURFUNCTIE
Met behulp van de snelvuurfunctie kunt u de functie van een knop meerdere keren achter elkaar
uitvoeren zolang u de knop ingedrukt houdt. Houd daartoe de ,,Turbo“-knop ingedrukt en druk
tegelijkertijd op de knop waaraan u de functie wilt toewijzen. In de snelvuurmodus brandt de LED onder
de turboknop.

8. INSTELLINGEN
Op de pc kunt u controleren of de gamepad werkt in het Configuratiescherm van Windows* hij
»Apparaten en printers” (Windows* 10/8/7/Vista*), resp. ,,Spelbesturingen® (Windows XP*).
In de Directinput-modus staan daar ook de opties voor de trilfunctie; Trilfuncties voor Xinput-games
configureert u steeds bij de opties van de game. Opties voor de trilfunctie worden echter alleen
weergegeven als ze relevant zijn voor een game en als in die game de desbetreffende functie bij de

PL
. LADOWANIE

Najpierw nataduj whudowane akumulatory gamepada: podtacz go przewodem USB do wolnego ztacza
USB wiaczonego komputera, konsoli lub do innego zrddta zasilania USB (co najmniej 500mA). Podczas
fadowania wskaznik LED na gamepadzie miga. tadowanie trwa ok. 3 godziny. Nalezy pamigtac, ze
pierwsze tadowanie moze trwac nieco diuzej. Gdy dioda LED Swieci Swiattem cigglym, tadowanie jest
zakonczone i mozna odtgczyé kabel USB.

2. INSTALACJA STEROWNIKOW

Wioz zatgczong plyte CD ze sterownikami do napedu CD-ROM, aby zainstalowaé sterowniki. Jezeli
instalacja nie rozpocznie si¢ automatycznie, w Eksploratorze Windows* wybierz naped CD-ROM i
uruchom program ,,Setup.exe”. Instalacja jest konieczna do korzystania z funkcji wibracji w niektorych
grach.

Dla optymalnych wynikéw uzywaj zawsze najnowszych wersji sterownikow, ktére mozna znalez¢ na
stronie internetowej SPEEDLINK pod adresem www.speedlink.com.

Jezeli chcesz uzywaé gamepada z konsolg PS3*, instalacja sterownikow jest zbedna.

automatycznie rozpoznane i po kilku sekundach bedzie gotowe do pracy.

4. POLACZENIE RADIOWE

Jezeli gamepad jest wytaczony, nacisnij przycisk ,,SPEEDLINK” i przytrzymaj przez ok. 3 sekundy, aby go
wiaczyé. Pierscien LED gamepada zaczyna wéwczas migac.

Przy pierwszym uzyciu ponownie krétko nacisnij przycisk, aby nawiazac potaczenie z komputerem;
upewnij si¢, ze gamepad znajduje si¢ w tym czasie w poblizu odbiornika. Proces nawigzania potaczenia
trwa kilka sekund, a pdzniej odbywa si¢ automatycznie przy kazdym wiaczeniu gamepada. Po
pomysinym nawigzaniu potgczenia, zaleznie od konfiguracji gamepada, jeden segment pierscienia LED
Swieci Swiattem ciagtym.

5. XINPUT | DIRECTINPUT

Aby przetaczy¢ sie migdzy obydwoma trybami pracy gamepada, nacisnij przycisk ,,SPEEDLINK” i
przytrzymaj go przez 3 sekundy: W trybie Directinput (dotyczy wszystkich starszych i niektorych nowych
gier) Swieci sie dioda LED pod przyciskiem Turbo; w trybie XInput (wigkszo$¢é nowych gier) dioda LED
pod przyciskiem Turbo gasnie.

Zanim rozpoczniesz gre, przetacz gamepad do odpowiedniego trybu. Przetagczanie w trakcie gry moze
spowodowac, ze kontroler nie zostanie poprawnie rozpoznany. W takim przypadku nalezy ponownie
rozpoczac gre. Odpowiedni tryb ustalisz na podstawie instrukcji do gry, u producenta lub metodg préb i
bledow.

6. TRYB KRZYZA STERUJACEGO
Przy podtaczeniu do komputera PC nacisnij krotko przycisk ,,SPEEDLINK” w trybie Directinput, by
wybra¢ jeden z dwdch trybéw pracy cyfrowego krzyza sterujacego: jesli lewa gorna dioda LED $wieci
sig (pierscienia LED), aktywny jest tryb rozgladania si¢ dookota. Jezeli ta dioda LED nie $wieci, krzyz
sterujacy steruje osiami lewego drazka analogowego; ponadto prawy drazek analogowy przejmuje
wowczas funkcje przyciskow 1 do 4.

7. FUNKCJA SZYBKIEGO OGNIA
Funkcja szybkiego ognia jest odpowiednikiem wielokrotnego, szybkiego naciskania przycisku tak dtugo,
jak dtugo jest on nacisniety. Nacisnij i przytrzymaj przycisk ,, Turbo” i jednoczes$nie nacisnij przycisk, dla
ktdrego chcesz aktywowac te funkcje. W trybie szybkiego ognia miga dioda LED pod przyciskiem turbo.

8. USTAWIENIA
Funkcje dzojstika mozna sprawdzi¢ w Panelu sterowania Windows* w czesci ,,Urzadzenia i drukarki”
(Windows™* 10/8/7/Vista*) lub ,,Kontrolery gier” (Windows XP*).
W trybie Directinput znajdziesz tam takze opcje funkcji wibracji; wibracje w trybie XInput konfiguruje sig
bezposrednio w odpowiednich opcjach gier. Nalezy pamigtacé, ze wibracje dziataja tylko wtedy, gdy sa
obstugiwane przez gre, a odpowiednie opcje gry sa aktywowane.

TECHNICAL SUPPORT

EN

Having technical problems with this product? Get in touch with our Support team — the
quickest way is via our website: www.speedlink.com

DE

Bei technischen Schwierigkeiten mit diesem Produkt wenden Sie sich bitte an unseren
Support, den Sie am schnellsten {iber unsere Webseite www.speedlink.com erreichen.

FR

En cas de difficultés techniques concernant ce produit, veuillez vous adresser a notre
service d’assistance technique. Le moyen le plus rapide consiste a le contacter par le

S\ - - biais de notre site Web www.speedlink.com
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1. SARJ ETME

Once oyun pedinin entegre bataryasini sarj edin: Mini USB kabloyla PC‘nin, konsolun bos bir USB
arabirimine veya baska bir USB akim kaynagina baglayin (en az 500mA). Oyun pedi iizerindeki LED
halka yaklasik 3 saat siiren sarj islemi sirasinda yanip soner. llk sarj isleminin biraz daha fazla zaman
alabilecegine dikkat edin. LED halka siirekli olarak yanmaya bagladiginda sarj islemi sona erer ve kablo
baglantisini ayirabilirsiniz.

2. SURUCD KURULUMU

Oyun pedini PC‘de kullanmak icin birlikte verilen siiriicii CD*sini siiriicii yazilimini kurmak igin CD
siiriiciisiine takin. Kurulum iglemi otomatik olarak baslamazsa, Windows* Explorer‘dan CD siiriiciiniizii
segin ve “Setup.exe” programini baslatin. Bu kurulum, bazi oyunlardaki titresim dzelligini kullanabilmek
icin gereklidir.

Optimum performans igin liitfen www.speedlink.com adli SPEEDLINK web sitesinde bulabilecediniz en
son siiriicii siiriimiinii kullanin.

Oyun pedini PS3* te kullanacaksaniz siiriicii kurulumuna gerek kalmaz.

3. BAGLANTI

USB alicisini PC*nizin veya PS3* iiniiziin bos bir USB portuna takin. Aygit otomatik algilanir ve birkag
saniye sonra kullamima hazirdir.

4.TELSIZ BAGLANTI

Oyun pedinin kapal olmasi durumunda, geri agmak icin “SPEEDLINK” tusunu ii¢ saniye boyunca basili
tutun. Bunun iizerine oyun pedinin LED halkasi yanip sonmeye baglar.

llk kullamimda PC veya konsola baglanti kurmak igin tusa kisaca tekrar basin; oyun pedinin alicinin
yakininda bulundugundan emin olun. Baglanti islemi birkag saniye siirer ve bundan sonra oyun pedini
actiktan sonra otomatik olarak gerceklesir. Bagaril bir baglantidan sonra oyun pedinin diizenlenmesine
gore LED halkanin bir kismu siirekli olarak yanar.

5. XINPUT VE DIRECTINPUT

PC‘de oyun pedinin iki igletim modu arasinda gecis yapmak icin “SPEEDLINK”tusunu 3 saniye boyunca
basili tutun: Directinput modunda (tiim eski ve bazi yeni oyunlar icin) turbo tusunun altindaki LED yanar;
Xinput modunda (cogu giincel oyunlar igin) turbo tusunun altindaki LED soner.

Oyuna baglamadan énce liitfen oyun pedini istenen moda getirin. Devam eden oyun esnasinda modu
degistirirseniz, kumanda oyun tarafindan dogru bir sekilde algilanmayabilir; bu durumda liitfen oyunu
tekrar baglatin. Bir oyunun en iyi sekilde hangi modda calighginy, ilgili el kitapgigindan, iireticiden veya
deneyerek dgrenebilirsiniz.

HU
. FELTOLTES

Keérjiik, eloszor toltse fel a gamepad beépitett akkujat: Kdsse ra a mini USB kabellel a szamitdgép, a
konzol egy szabad USB-portjara, vagy egyéb USB-aramforrasra (legalabb 500 mA). A jatékpadon lévo LED
kijelzo toltés kozben villog, a toltés maga kb. 3 draig tart. Kérjiik, vegye figyelembe, hogy az elsé toltés
valamivel tobb idét vesz igénybe. Amint a LED gyiirii folyamatosan vilagit, a toltés befejezodott és szét
lehet valasztani a kabelkapcsolatot.

2. MEGHAJTOPROGRAM-TELEPITES

Ahhoz, hogy a gamepadot a szamitégéppel hasznalhassa, tegye bele a meghajtéprogramokat tartalmazo
mellékelt CD-t a CD-meghajtoba a meghajtoprogramok telepitéséhez. Amennyiben a telepités nem indul
el automatikusan, a Windows* Explorer programban valassza ki a CD-meghaijtoét és inditsa el a ,,Setup.
exe” programot. A telepités a vibracio funkcié hasznalatahoz sziikséges néhany jatékban.Az optimalis
teljesitmény eléréséhez kérjiik, mindig a legujabb meghajtoprogram-verziét hasznalja, amit a SPEEDLINK
weboldalan, a www.speedlink.com cimen talal meg.

Ha a gamepadot a PS3-mal* szeretné hasznalni, akkor a meghajtét nem kell telepiteni.

3. CSATLAKOZTATAS

Kdsse dssze az USB-vevét a szamitégép vagy a PS3* egy szabad USB-portjaval. A késziiléket
automatikusan felismeri a gép és par masodperc mulva hasznalhatd is.

4, RADIOKAPCSOLAT

Amennyiben a gamepad ki van kapcsolva, tartsa a ,,SPEEDLINK” gombot harom masodpercig nyomva a
bekapcsolashoz. Ekkor a gamepad LED-gyiiriije villogni kezd.Az elsé kapcsolatnal roviden miikddtesse
ujra a gombot a szamitdgéppel vagy konzollal valo kapcsolat felépitéséhez; kérjiik, gondoskodjon
arrol, hogy a gamepad ennek soran a vevé kdzelében legyen. A kapcsolatfelépitési folyamat néhany
masodpercet igényel és késdbb a gamepad bekapcsolasakor automatikusan végbemegy. A sikeres
kapcsolat utan a gamepad hozzarendelésétdl fiiggéen a LED gyiirii egy szegmense allando fénnyel ég.

5. XINPUT ES KOZVETLEN BEVITEL

Ahhoz, hogy a szamitogépen a gamepad két izemmodja kézott atvalthasson, tarts a ,,SPEEDLINK”-
gombot 3 masodpercig lenyomva: Directinput médban (az dsszes régi és néhany ujabb jaték ezt
hasznalja) a turbé gomb alatti LED ég; XInput moédban a turbé gomb alatti LED kialszik (a legtdbb tj jaték
esetén).

Kérjiik, tegye a gamepadet a kivant médba, mieldtt elindit egy jatékot. A folyo jaték kozbeni atkapcsolas
kovetkezményeként lehetséges, hogy a kontrollert ez nem ismeri fel helyesen; ebben az esetben kérijiik,
inditsa jra a jatékot. Azt, melyik médban miikddik legjobban a jaték, a megfelelé kézikonyvbél, a

EL
. OO0PTIZH

ApXIKQ POPTIOTE TOUC EVOWHATWHEVOUE CUGCWPELTES Tov Gamepad: Zuviéate To péow Tov KaAwdiov Mini-USB
Wa pa AevBepn umodoyi Stactvdeang USB tov H/Y, Tng KovaoAag i piag GAAnG mnyng pevparog USB (TovAdyiato
500mA). 0 daktoAiog LED oto Gamepad avafoopijvel katd  Sadikacia gpoptiong, n onoia anatei Ewg 3 wPEC.
Npooéte 6L N mpwtn Sadikacia Poptiong propei va anartioet Aiyo epiaadtepo xpovo. MOAG o daktiAiog LED
avapet otadepd, £xet oAokAnpwOei n popTion Kat propeite va amocuvdéaete T {E0EN KaAwbiwv.

2. ETKATAZTAZH OAHIOY

Ta va xpnoomoujoete to Gamepad atov H/Y, TomoBetiiote To ancotaApévo CD o6nyod otn povasda diokwv CD,
yla va EyKatacotioeTe T0 AoyLopko 0dnyou. Eav n eykatrdotaon dev Eekivijoel avtopata, emAéfte atov Windows*
Explorer tn povada diokov CD kat ekkivijote 1o Tipoypappa «Setup.exe». H eykardataon eival anapaitnm yua
Xpion g Aettovpyiag dovijoewv o€ oplopéva mayvidia.

Ma pa péAtiotn anodoon, xpnoipomoleite mavra tn vedtepn €k6oon odnyou, Tnv omoia Oa Ppeite otny LotoceAida
¢ SPEEDLINK atn d1e08uven www.speedlink.com.

Edv xpnowponotjoete 1o Gamepad oto PS3*, dev amatteital i) eykatdoetacn tov 0dnyou.

3.ZYNAEZH

Zuvdéate 1o déktn USB pe pua eAevBepn vrodoyi abvdeong USB tov H/Y 1) tov PS3* gag. H suokevn
avayvupiletar autopata Kat PeTa amd pepika deutepoAerra siva Etowun yia Xpon.

4, AZYPMATH ZYNAEZH

Edv to Gamepad eivat anevepyomnownpévo, kpatiote matnpévo 1o mANKtpo «SPEEDLINK» yia tpia deutepolenta,
yia va to evepyomouioete. Tote apyilel va avapooPiivel o daktoAiog LED tov Gamepad.

Natiote Eava yia Aiyo To MARKTPO KATA THV TTPWTH XPioN, yia va dnpiovpynaeete tn obvdeon pe tov H/Y i v
KovaoAa. E§aagaliote 61t To Gamepad Ppioketat T0Te Kovia ato déktn. H Sadikacia advdeang arartei pepika
deutepodemta Kat peAovtikd Oa cupfaiver autopata PETA Ty evepyomoinon tov Gamepad. Metd and emtuyi
olvdeon avaper otabepa éva Tpipa tov daktudiov LED, avaoya pe Ty ekxwpnon tov Gamepad.

5. XINPUT KAI DIRECTINPUT

TMa pua evarayi otov H/Y peragid Twv 600 katastacewv Aettovpyiag tov Gamepad, Kpatiote matnuévo 10
mAiktpo «SPEEDLINK» yia 3 SeutepoAenta: Ztnv katdoetacn Aettovpyiag Directinput (yia 6Aa ta maAmotepa kat
optopéva vedtepa mayvidia) avaper n LED katw anod to mARKTPO Toupumo. Ity kardetacn Asttovpyiag Xinput
(yia Ta meproadtepa TpExova ratyvidla) opivel n LED katw and to MARKTPO TOUPUMO.

Napakaiovpe B¢ote To Gamepad otnv embupnti Katdotacn Actroupyiag, mPoTol EKKIVGETE Eva atyviol. H
aAlayi oto Tpéxov eatyvidt prtopei va 0dnynoet ato va pnv avayvwpidetat o EAEYKTAC 6woTa and avtod. Xe avti
TNV MEPITTTWON MAPAKAAOUHE EKKIVIAGTE TO TTatyvidl €K véou. Mropeite va pabete pie mola Kardotaon Asttovpyiag

cz
1. NABIJENi

Nejprve nabijte integrované akumulatory gamepadu: Kabelem Mini USB jej zapojte do volného USB portu
poéitace, konzole nebo do jiného zdroje napajeni s konektorem USB (minimalné 500mA). Kruh s diodami
LED na gamepadu béhem nabijeni blika. Nabijeni miiZe trvat az 3 hodiny. Méjte na védomi, Ze prvni
nabijeni miize trvat o néco déle. Jakmile kruh s diodami LED konstantné sviti, je nabijeni ukonceno a
kabel miizete odpojit.

2. INSTALACE RiDICiHO PROGRAMU

K instalaci software fidiciho programu vilozte do CD-ROM spoludodané CD s fidicim programem, abyste
gamepad mohli pouzivat na PC. Nespusti-li se instalace automaticky, zvolte ve Windows* Explorer Vas
pohon CD a spust'te program ,,Setup.exe®. Instalace je potfebna pro pouzivani vibraéni funkce v uréitych
hrach.

Pro dosazeni optimalniho vykonu pouzivejte vzdy nejnovéjsi verzi fidiciho programu, kterou naleznete na
SPEED-LINK webovych strankach www.speedlink.com.

Pokud pouzivate gamepad na PS3*, odpada instalace fidiciho programu.

3. ZAPOJENI

Zapojte USB pfijimaé do volného USB portu na vaSem pocitaci nebo vasi PS3*. Probéhne automaticka
detekce zafizeni, jez je béhem nékolika vtefin pfipraveno k pouziti.

4. RADIOVY SPOJ

Pokud je gamepad vypnuty, podrzte stisknuté tlacitko ,,SPEEDLINK“ na dobu tfi sekund pro jeho zapnuti.
Poté zaéne blikat kruh diod LED gamepadu.

Pri prvnim pouziti stisknéte znovu kratce tlacitko pro navazani spojeni s PC nebo konzolou; ujistéte se,
Ze se gamepad nachazi v blizkosti prijimace. Navazani spojeni trva nékolik sekund a v budoucnu se
automaticky navaze po zapnuti gamepadu. Po ispéSném navazani spojeni sviti v zavislosti na pfifazeni
gamepadu, konstantné segment kruhu diod LED.

5. XINPUT A DIRECTINPUT

Pro piepinani na PC mezi obéma provoznimi rezimy gamepadu podrzte stisknuté tlacitko ,,SPEEDLINK*
po dobu 3 sekund: V rezimu Directinput (pro vSechny starsi a nékteré novéjsi hry) sviti LED pod tlacitkem
turbo; v rezimu Xinput (pro vétSinu aktualnich her) zhasne LED pod tlaéitkem turbo.

Piedtim, nez spustite hru, uvedte gamepad do poZzadovaného rezimu. Piepinani v rozehrané hie miize
vést k tomu, Ze controller nei hrou vice identifikovan; v takovém pripadé restartujte hru. S kterym
rezimem hra nejlépe funguje, se miizete docist v pfisluSné pfiruéce, nebo se zeptat pfimo u vyrobce,
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nebo to miizete jednoduse vyzkouset.

6. REZIM OVLADACIHO KRiZE
Pii pouziti na PC stisknéte tladitko ,,SPEEDLINK“- v rezimu Directinput pouze kratce pro prepinani mezi
dvéma rezimy digitalniho ovladaciho kfize (D-Pad): Pokud sviti leva horni LED, tak je aktivni rezim
spinace panoramatického pohledu. Pokud tato LED nesviti, fidi ovladaci kiiz osy levé analogové packy,
kromé toho prevezme prava analogova packa pak funkci tlacitek 1 az 4.

7. FUNKCE RYCHLE PALBY
Funkci rychlé palby vykona tlacitko nékolikrat v rychlém sledu tak dlouho, dokud je toto stisknuto. Za tim
ucelem podrzte tlaéitko ,,turbo” stisknuté a soucasné stisknéte tlacitko, pro které ma byt aktivovana tato
funkce. V rezimu rychlé palby blika LED dioda pod tlacitkem turbo.

Acttoupyei KaAdTepa To Tayvidl 0To avtiotolyo eyxelpiolo, amo Tov KATAOKELAGTI) I} HECW SOKIMNG.

6. KATAZTAZH AEITOYPTIAZ XEIPIZTHPIOY
Kata tn xpion otov H/Y, méote 10 mAiiktpo «SPEEDLINK» povo alvtopa oty katdotaon Directinput, yia
evalAayn petatd d0o katagtdoewv Asttovpyiac yia to Pndrako xepiotipio (D-Pad): Eav avapet n apiotepi] v
LED (6aktoAog LED), eivan evepyi n kataoraon Actrovpyiag diakomrn navopapatog. Eav dev avaper n LED, to
XeipLotiipto eAEyxe Toug A€oveC Tov aplotepol avaroyiko oTik. EEGAAOL To 6€€10 avaAoyiko oTik avaAapfdvel
ot cuvéxewa T Aettoupyia Twv MANKTpwv 1 £wg 4.

7. NEITOYPTIA TPHFOPHZ EZANOAYZHX
H Aettoupyia ypiiyopng e§amdAvang evepyomotei emavalappavopeva éva mARKTpo o€ ypiiyopn aAAnAouyia, 660
autd médetat. Ma avtd KPatote MEGUEVO TO TTANKTPO «TODPUTIO® KAl TEGTE TAVTOXPOVE TO TANKTPO, yia TO

omoio BENETE va EVEpYOTOLGETE T A€ttoupyia. Tty Katdotaon Aetroupyiac ypiyopnc efandhuanc avaBooBivern 8- NASTAVENI . o o
LED kdtw amd o TAAKTPO TOUpPHTIO. Na PC muzete funkci gamepadu zkontrolovat v systémovém fizeni Windows* v odseku ,,Zafizeni a

1 A [ H * T %' 1 113 H %
8. PYOMISEIS tiskarna“ (Windows* 10/8/7/Vista*) respektive ,,Gamecontroller” (Windows XP*).

Stov H/Y riopeite va eAyEete T Actroupyia Tou Gamepad otov éAyyo ouoTiaToc Ty Windows* ooy Topén V rezimu Directinput naleznete také moznosti pro vibraéni funkci; vibrace pro titul XIinput miizete
konfigurovat v prisluSnych moznostech hry. Vezméte prosim na védomi, ze vibrace jsou reprodukovan
«ZUOKEVEC K ekTunwTég» (Windows* 10/8/7/Vista*) i} atov topéa «EAeykTig atvidion» (Windows XP*). g b y y P ) P y

A i ’ . L " . / pouze tehda, pokud se tyto pouzivaji ve hi'e a v opcich hry je aktivovana pfisluSna funkce.
TV Kataotaon Aetroupyia Directinput Bpiokete emiong Tig emhoyéc yia T Aettoupyia dovijocwv. Pupilete Tig :
Sovicelc yia Tithoug Xinput oTig ekaoTote emhoyég mavidioo. Mpocé€re ot o1 Sovicelc avamapayovearpovo - STAND-BYREZIM -~ . ) o
6Tav TIc xprowpoTiotei éva matyvidt kat dtav éxel evepyomomnBei n avticToixn AstToupyia 6TIC EMAOYES TIAIKVISIGV. Gamepad prejde po péti minutach necinnosti do stand-by rezimu (po 30 sekundach bez navazani

gyartotol vagy kiprobalassal tudhatja meg.

6. VEZERLOKERESZT MOD
Ha a szamitogéppel hasznalja, akkor a ,,SPEEDLINK”-gombot kozvetlen bevitel médban csak roviden
nyomja meg, hogy a két mod kozott a digitalis vezérld keresztre (D-pad) valtson: Ha a bal felsd LED
(LED gyiirii) vilagit, akkor a kdrkoros nézet ellendrzés mod aktiv. Ha nem vilagit ez a LED, akkor a
vezérlokereszt a bal oldali analdg stick tengelyeit vezérli; ezen tulmenden ezutan a jobb oldali analdg
stick atveszi az 1-4 gombok funkciéjat.

7. GYORSTUZELESU FUNKCIO
A gyorstiizelésii funkcié egy gombot tobbszor egymas utan ismétel, amig azt nyomva tartja. Tartsa
lenyomva a ,,Turbo” gombot és egyszerre nyomja meg azt a gombot, amelyikhez ezt a funkciot be
szeretné kapcsolni. A gyorstiizelésii médban a turb6 gomb alatti LED vilagit.

8. BEALLITASOK
A szamitégépen a gamepad funkcidit a Windows* Vezérldpult ,,Eszkdzok és nyomtatok” (Windows*
10/8/7/Vista*) ill. ,Gamecontroller” (Windows XP*) részében ellendrizheti.Kozvetlen bevitel modban ott
a vibracio funkcio opcidit is megtalalja; vibraciokat az XInput-cimekhez a megfeleld jatékopciokban
konfiguralhat. Kérjiik, iigyeljen arra, hogy vibracio csak akkor érzékelhetd, ha azt egy jaték hasznalja és
a megfeleld funkeio a jatékopciok kozott aktivalva van.

6. KUMANDA TUSLARI MODU
PC‘de kullamldiginda dijital kumanda tuglarina (D-Pad) yonelik iki mod arasinda gecis yapmak icin
Directinput modundaki “SPEEDLINK”tusuna sadece kisaca basin: Sol iist LED (LED halka)kirmizi yanarsa,
n genel bakis salteri modu aktif demektir. Bu LED yanmazsa, kumanda tuglar sol analog stickin eksenlerini
PRESS (+ FIRE BUTTON) kumanda eder; ayrica sag analog stick 1 ile 4 arasi tuslarin iglevini iistlenir.

PRESS 7. HIZLI ATES ETME ISLEVI

Hizh ates etme islevi, bir tus basil tutuldugu siirece, onu hizli sirada galigtirir. Bunun icin “Turbo” tusunu
basili tutun ve ayni anda islevi etkinlestirmek istediginiz tuga basin. Hizh ates etme modunda Turbo
tusunun altindaki LED yanar.

8. AYARLAR
PC‘de oyun pedinin islevini Windows* Denetim Masasinda “Aygitlar ve Yazicilar” (Windows* 10/8/7/
Vista*) ya da “Gamecontroller” (Windows XP*) altinda kontrol edin.
Directinput modunda titresim iglevine yonelik secenekleri de bulabilirsiniz; XInput parcalarina yonelik
titresimleri ilgili oyun opsiyonlari iizerinden yapilandirabilirsiniz. Sadece bir oyun titresimleri kullaniyorsa
ve oyun seceneklerinde ilgili islev etkinlestirilmigse titresimlerin mevcut oldugunu dikkate alin.

9. BEKLEME MODU
Oyun pedinin yakl. bes dakika inaktif kalmasi durumunda enerji tasarruf etmek icin bekleme moduna (30
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saniye gerceklesmeyen telsiz baglantidan sonra) gecer. Tekrar devreye almak icin ,SPEEDLINK“ tusuna 9. STAND-BY MOD radiového spoieni). cim2 Setfi eneraii. Cheete-li jei znovu aktivovat, stisknéte tlacitko .. SPEEDLINK.
n B T3 ook p e n basin. Gamepad calisirken sag iist LED yanip sonmeye baslarsa yeniden sarj edilmelidir. Ayni anda sarj A gamepad hét perc tétlenség utan energiamegtakaritasi célbol készenléti (Stand-by) madba valt 9. AEITOYPTIA STAND-BY Zaéne-li hor?ﬁlpré)v,é LED dioda na gamepadu bélhzam provozu inka,t méli byste jej dot;;'t. Také je mozné
[ssmen] 15 K Ten s ot [ e con etmek ve oynamak da miimkiin. (felépitett radiokapcsolat nélkiil 30 masodperc utan). Ezutan nyomja meg a ,,SPEEDLINK” gombot, hogy To Gamepad yupiet peta arné mévre Aemra and v adpavela oty kardetacn Aettovpyiag eropotnrag (Stand- souéasné nabijeni a hrani. ’
SRR T R e . ” * PP . ; visszakapcsolja. Ha a gamepad jobb felsd LED-je iizemelés kidzben kezd el villogni, ismét fel kell tolteni. by) (neta aré 30 devrepOAerTa Xwpic Snpovpynpévn ashppatn obvoeon), WGTeE va EEOLKOVOpOEL EVEPYELL. . . . L . . .
: PRESS Uyarilar: “SPEEDLINK” tuuyla PS3* ana meniistind aginrsiniz. Konsolun bu tusla gahistirimadigin: dikkate Egyidejii feltoltés és jaték is lehetséges. 2 ouvéxela méote o MAiKTpo ,,SPEEDLINK @ote va o emavevepyomouoete. Edv apyioet va avaBooPivet n Upozornéni: Tlacitkem ,,SPEEDLINK* oteviete hlavni nabidku konzole PS3*. Dbejte na to, Ze konzoli timto

tlacitkem nelze zapnout.

Nékteré hry pro PS3* nabizeji volitelné ovladani prostfednictvim pohybovych senzorti, k némuz potrebujete
specialni ovladac. Cheete-li si zajistit optimalni ovladani ovladacem TORID, vypnéte prislusnou funkei v
moznostech hry.

avw de€a LED ato Gamepad Katd tn Asttoupyia, mpénel 10 Gamepad va doptiotei ek véov. Emiong eivat duvati
TAUTOXPOVI POPTIGT Kt TICUYViOL.

Yrodeiéerg: Me to mAijktpo «SPEEDLINK», kaAgite To faciké pevol Tov PS3*. Mapakahovpe Tpooé€te 0Tt 1) KOVooAa
6¢cv pmopei va evepyomotn0ei pe avtd to WANKTpo.

-— 2
. ] e it & } aln.
"

T ’i Bazi PS3* oyunlar hareket sensorler iizerinden opsiyonel kumanda sunarlar; bunun igin 6zel bir Gamepad
| es0cceee o @%

gerekir. TORID ile optimum bir kontrol saglamak icin oyun segeneklerinde ilgili fonksiyonu devre dig
oo O ©

Tudnivalok: a ,,SPEEDLINK* gombbal hivhatja le a PS3* fomeniijét. Vegye figyelembe, hogy a konzol ezzel a
gombbal nem kapcsolhato be.

Van olyan PS3* jaték, melyek a mozgasérzékeldn keresztiil nyujtanak optimalis vezérlést, az ilyenekhez
specialis jatékpadra van sziiksége. Kapcsolja ki a jaték beallitasaiban a megfeleld funkciét, hogy a TORID-

birakin.

e D=l szal torténo optimalis vezérlést szavatolja. Optopéva matyviéia PS3* mpoapépouv BeAtiaTo EAeyxo TwV aiedNTAPWY Kivnong, yia Toug omoioug anaiteital éva
‘ @ €101k0 Gamepad. Amevepyomoujote Ty avtiotoiyn Aettovpyia otig emAoyég mavidiod, wete va eéacdalioete Evav
oy L o] o ] [ 5 ‘ BéAtioto éAcyyo pe to TORID.
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1. OPLADNING

Oplad forst det integrerede genopladelige batteri til gamepad‘en: Slut det til en ledig USB-port pa
pc‘en eller til en anden USB-strgmkilde (mindst 500mA) ved hjzlp af mini-USB-kablet. LED-ringen pa
gamepad‘en blinker under opladningen, som tager op til ca. 3 timer. Bemaerk, at den forste opladning
kan vare noget leengere. Sa snart LED-ringen lyser konstant, er opladningen fardig, og du kan afbryde
kabelforbindelsen.

2. DRIVERINSTALLATION

For at anvende gamepad‘en pa pc‘en skal du satte den medfelgende driver-CD i CD-drevet og
installere driversoftwaren. Hvis installationen ikke starter automatisk, skal du valge cd-rom-drevet
i Windows* Stifinder og starte programmet »Setup.exe«. Installationen er en forudsatning for, at
vibrationsfunktionen kan anvendes i nogle spil.

For at opna den optimale effekt bedes du altid downloade den nyeste driverversion pa SPEEDLINK-
websiden under www.speedlink.com.

Hvis du bruger gamepad‘en pa PS3*, bortfalder installation af driveren.

3. TILSLUTNING

Slut USB-modtageren til en ledig USB-tilslutning pa din pc eller PS3*. Tastaturet registreres automatisk
og er Klar til brug efter et par sekunder.

4.TRADLOS FORBINDELSE

Hvis gamepad‘en er slukket, skal du trykke pa »SPEEDLINK«-tasten i tre sekunder for at taende den.
Derefter begynder gamepad‘ens LED-ring at blinke.

Tryk kort pa tasten igen ved forste brug for at skabe forbindelse til pc‘en eller konsollen; sgrg for, at
gamepad‘en ikke star i neerheden af modtageren. Forbindelsesopbygningen varer nogle sekunder og
foregar automatisk, nar der teendes for gamepad‘en. Nar forbindelsen er i orden, lyser et af LED-ringens
segmenter konstant afhangigt af gamepad‘ens tildeling.

5. XINPUT UND DIRECTINPUT
For at skifte mellem gamepad‘ens to driftsindstillinger pa pc‘en skal du holde »SPEEDLINK«-tasten nede
i 3 sekunder: | Directinput-modus (til alle @ldre og nogle nye spil) lyser LED under turbo-tasten; i Xinput-
modus (til de fleste aktuelle spil) slukkes LED under turbo-tasten.
Husk at indstille gamepad‘en til den enskede tilstand, inden du starter spillet. Hvis du skifter, mens
spillet korer, kan det medfare, at spillet ikke lzengere registrerer controlleren korrekt. Hvis det sker,
skal du genstarte spillet. Du kan finde ud af, hvilken tilstand et spil fungerer bedst i, ved at laese den
medfelgende brugervejledning, kontakte producenten eller ved at prove dig frem.

6. STYREKRYDS-MODUS
Ved anvendelse pa pc‘en skal du kun trykke kort pa »SPEEDLINK«-tasten i Directinput-modus for at
skifte mellem de to indstillinger for det digitale styrekryds (D-pad): Hvis den gverste venstre LED lyser
(LED-ringen), er panoramatilstanden aktiv. Hvis denne LED ikke lyser, styrer styrekrydset det venstre
analoge stiks akser; endvidere overtager det hgjre analoge stik funktionen for tasterne 1 til 4.

7. HURTIG SKYDEFUNKTION
Den hurtige skydefunktion udforer en taste flere gange efter hinanden, sé laenge der trykkes pa den. Hold
»Turbo«-tasten nede, og tryk samtidig pa tasten, du vil aktivere. | den hurtige skydefunktion blinker LED
under turbo-tasten.

8. INDSTILLINGER
Pa pc‘en kan du kontrollere gamepad‘ens funktion i Windows*-systemstyringen i afsnittet »Enheder og
printere« (Windows* 10/8/7/Vista*) eller »Gamecontroller« (Windows XP*).
| Directinput-modus kan du finde alle indstillinger til vibrationsfunktionen; vibrationer til XInput-spil
kan du konfigurere under de tilhgrende spiloptioner. Bemark, at vibrationerne kun gengives, hvis spillet
bruger vibrationer, og den tilsvarende funktion er aktiveret i spilindstillingerne.

9. STAND-BY-MODUS
Efter fem minutters inaktivitet skifter gamepad‘en til stand-by-modus (efter 30 sekunder uden tradlgs
forbindelse) for at spare energi. Tryk pa »SPEEDLINK«-tasten for at aktivere den igen. Hvis den gverste
hejre LED pa gamepad‘en begynder at blinke hurtigt under drift, skal gamepad‘en oplades igen. Det er
muligt at spille og oplade samtidigt.

Bemaerk: Med »SPEEDLINK«-tasten henter du hovedmenuen af din PS3*. Bemaerk venligst, at konsollen ikke
kan teendes via denne tast.

Nogle PS3*-spil tilbyder en valgfri styring via bevagelsessensorer. Til disse spil bruger du en speciel
gamepad. Deaktiver den tilsvarende funktion i spillets egenskaber for at opna en optimal styring med
TORID.
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1. UPPLADDNING
Ladda forst upp gamepadens inbyggda batteri: Koppla den till en ledig USB-port pa din PC, konsol eller
nagon annan stromkélla med USB (minst 500mA) med Mini USB-kabeln. Under laddningen, som tar ca 3
timmar, blinkar gamepadens LED-ring. Tank pa att det kan ta lite lingre tid den forsta gangen du laddar.
Sa snart LED-ringen slocknar &r laddningen fardig och du kan koppla bort kabeln.

2. DRIVRUTININSTALLATION
For att anvdnda gamepaden med en PC ldgger du in medfdljande CD med drivrutiner i CD-enheten for
att installera programvaran. Om installation inte borjar automatiskt véljer du CD-enheten i Windows*
Explorer och startar programmet Setup.exe. Installationen maste genomforas for att kunna utnyttja
vibrationsfunktionen i vissa spel.
For optimal kapacitet ska du alltid anvinda den senaste drivrutinversionen som finns pa SPEEDLINKs
webbplats www.speedlink.com.
Om du ska anvinda gamepaden pa PS3* behdver du inte installera nagon drivrutin.

3. ANSLUTNING
Koppla USB-mottagaren till en ledig USB-port pa din PC eller PS3*, Apparaten uppticks automatiskt och
kan anvéndas efter bara nagra sekunder.

4. TRADLOS FORBINDELSE
0m gamepaden &r avstangd haller duSPEEDLINK-knappen inne i tre sekunder for att koppla pa den. Da
bérjar gampadens LED-ring att blinka.
Tryck snabbt pa knappen en gang till vid det forsta anvandningstillfallet for att skapa en forbindelse
till datorn eller konsolen; forsékra dig om att gamepaden befinner sig i narheten av mottagaren.
Kopplingsprocessen tar nagra sekunder och startar automatiskt sa snart du satter pa gamepaden. Nar
forbindelsen upprattats lyser, beroende pa gamepadens tillordning, en del av LED-ringen konstant.

5. XINPUT OCH DIRECTINPUT
For att viaxla mellan gamepadens tvé lagen pa PC haller du SPEEDLINK-knappen inne i 3 sekunder: |
Directinput-ldget (som anvénds i alla dldre och i vissa nyare spel) lyser lampan under Turbo-knappen; i
Xinput-ldget (som anvénds i de flesta nyare spel) slocknar lampan under Turbo-knappen.
Satt gamepaden pa dnskat lage innan du startar spelet. Om du byter lage under spelet kan det hinda att
kontrollen inte ldngre upptacks korrekt; i sa fall ska du starta om spelet. Du kan ta reda pa vilket ldge
som passar bast till vilket spel i spelmanualen, hos tillverkaren eller genom att prova dig fram.

6. STYRKORSLAGE
Om du anvénder en PC trycker du bara snabbt pa SPEEDLINK-knappen i Directinput-laget for att vaxla
mellan tva lagen for det digitala styrkorset (D-Pad): Om den dvre vanstra lampan lyser (LED-ring) ar
riktningsknappléget aktivt. Om den hér lampan inte lyser styr styrkorset de analoga spakarnas axlar;
dessutom overtar det den higra analoga spakens funktion for knapparna 1 till 4.

7. RAPID FIRE-FUNKTION
Med rapid fire-funktionen utfors ett knappkommando flera ganger i snabb foljd sa linge knappen halls
inne. For att anvanda funktionen haller du turboknappen inne och trycker pa knappen med den funktion
som du vill aktivera. | rapid fire-ldget blinkar lampan under turboknappen.

8. INSTALLNINGAR
Pa PC kan du kontrollera gamepadens funktion i Windows* kontrollpanel under Apparater och skrivare
(Windows™* 10/8/7/Vista*) respektive Spelkontroller (Windows XP*).
| Directinput-laget hittar du ocksa alternativen for vibrationsfunktionen dér; vibrationer for XInput-titlar
konfigureras under motsvarande spelalternativ. Kom ihdg att vibrationen bara kan anviandas om spelet
har den funktionen och om den ar aktiverad i spelalternativen.

9. STANDBY-LAGE
Gamepaden gar over till standbylaget efter fem minuters inaktivitet (efter 30 sekunder utan tradlos
forbindelse) for att spara strom. Tryck pa SPEEDLINK-knappen for att ateraktivera den. Nar den dvre
hdgra lampan borjar blinka niar gamepaden anvands betyder det att den maste laddas upp igen. Det gar
ocksa att spela och ladda samtidigt.

Observera: Med SPEEDLINK-knappen hamtar du huvudmenyn till PS3*. Kom ihdg att det inte gar att sétta
pa konsolen med den hér knappen.

| vissa PS3*-spel finns en alternativ styrfunktion med rorelsesensorer som kréaver en speciell gamepad.
Avaktivera den hér funktionen i spelalternativen for att fa optimal kontroll med TORID.
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1. LATAAMINEN

Lataa aluksi peliohjaimen sisddnrakennetut akut: Liitd se mini-USB-johdolla tietokoneen tai konsolin
vapaaseen USB-liitdntaéan tai toiseen USB-virtaldahteeseen (vahintdan 500mA). Peliohjaimen LED-rengas
vilkkuu latauksen aikana. Lataus kestda jopa kolme tuntia. Huomaa, ettd ensimmadinen lataus voi kestaa
kauemmin. Heti kun LED-rengas sammuu, lataus on suoritettu loppuun ja kaapeliliitdnté voidaan irrottaa.

2. AJURIN ASENTAMINEN

Jotta peliohjainta voidaan kayttaa tietokoneelta, aseta mukana toimitettu ajuri-CD tietokoneen CD-
asemaan ajuriohjelmiston asentamista varten. Mikéli asennus ei kdynnisty automaattisesti, valitse
Windows* Explorerista tietokoneen GCD-asema ja kaynnista ohjelma ”Setup.exe”. Asennus on tarpeen
tiettyjen pelien vérahtelytoiminnan kayttoa varten.

Parhaan mahdollisen suorituskyvyn takaamiseksi kayté aina uusinta ajuriversiota, joka on SPEEDLINK-
verkkosivustolla osoitteessa www.speedlink.com.

Jos kaytat peliohjainta PS3*:ssa, ajuria ei tarvitse asentaa.

3. LIUTANTA

Liitd USB-vastaanotin tietokoneesi tai PS3*:n vapaaseen USB-liitdntaan. Laite tunnistetaan
automaattisesti ja se on kdyttovalmis muutamassa sekunnissa.

4. RADIOYHTEYS

Jos peliohjain on kytketty pois paéalta, voit kytkeé sen paalle pitdmalla ”SPEEDLINK” -painiketta pohjassa
kolme sekuntia. Silloin peliohjaimen LED-rengas alkaa vilkkua.

Paina painiketta ensimmaisella kdyttokerralla lyhyesti uudelleen, jotta yhteys tietokoneeseen tai
konsoliin muodostetaan. Varmista, ettd peliohjain on vastaanottimen ldhella. Yhteystoiminto kestaa
muutamia sekunteja ja tapahtuu jatkossa automaattisesti, kun peliohjain kytketdén paélle. Kun yhteys
on muodostettu, LED-renkaan segmentissé palaa valo peliohjaimen kohdistuksen mukaan.

5. XINPUT JA DIRECTINPUT
Voit vaihtaa tietokoneelta peliohjaimen kahden kayttotilan vélilla pitimalld pohjassa ”SPEEDLINK”-
painiketta 3 sekuntia: Directinput-tilassa (kaikille vanhemmille ja joillekin uudemmille peleille)
Turbo-painikkeen alla sijaitseva LED palaa; XInput-tilassa (useimmille ajankohtaisille peleille) Turbo-
painikkeen alla sijaitseva LED sammuu.
Aseta peliohjain haluttuun tilaan ennen pelin aloittamista. Vaihto pelin kédydessé voi johtaa siihen, ettei
peli enda tunnista ohjainta oikein. Kdynnisté téllaisessa tapauksessa peli uudelleen. Pelille parhaiten
sopiva tila l6ytyy peliin kuuluvasta kasikirjasta, valmistajalta tai kokeilemalla.

6. RISTIOHJAIN-TILA
Tietokoneelta kéytettdessa paina "SPEEDLINK”-painiketta Directinput-tilassa vain lyhyesti, jos haluat
vaihtaa digitaalisen ristiohjaimen (D-pad) kahden tilan vililla: Jos vasen ylempi LED-valo (LED-
rengas) palaa, hattukytkintila on aktiivinen. Jos tdma LED-valo ei pala, ristiohjain ohjaa vasemman
analogiohjaimen akseleita. Lisdksi oikea analogiohjain ottaa silloin painikkeiden 1-4 toiminnot.

7. PIKATULITUSTOIMINTO
Pikatulitustoiminto suorittaa yhden painikkeen useita kertoja nopeasti perdkkain niin kauan, kun sita
painetaan. Pida tata varten Turbo-painiketta pohjassa ja paina samanaikaisesti sitd painiketta, jolle
toiminto halutaan aktivoida. Pikatulitustilassa LED-valo palaa Turbo-painikkeen alla.

8. ASETUKSET
Tietokoneelta peliohjaimen toiminta voidaan tarkistaa Windows*-ohjauspaneelin kohdasta ”Laitteet ja
tulostimet” (Windows* 10/8/7/Vista*) tai ”Gamecontroller” (Windows XP*).
Directinput-tilassa on myds téarindtoiminnan vaihtoehdot. Voit maarittaa tarinén Xinput-toiminnoille
vastaavissa pelivaihtoehto-kohdissa. Huomaa, etta tarinatoiminnot ovat kaytossa vain, mikali peli
kayttaa niitd ja térindtoiminto on aktivoitu pelitoiminnoista.

9. STAND-BY-TILA
Peliohjain siirtyy energian sédéstamiseksi standby-tilaan (30 sekunnin kulutta, ellei radioyhteytta ole
luotu), mikali mitéén toimintoa ei ole kéytetty viiteen minuuttiin. Aktivoi se silloin uudelleen SPEEDLINK-
painikkeella. Peliohjain on ladattava uudelleen, kun oikealla ylhadéll4 oleva LED-valo alkaa vilkkua kayton
aikana. Latauksen aikana voidaan myos pelata.

Ohjeet: SPEEDLINK”-painikkeella kutsutaan esiin PS3*:n péévalikko. Huomaa, ettei konsolia voida kytkea
paalle talla painikkeella.

Joissakin PS3*-peleisséa on valinnainen ohjaus liikeanturien avulla. Tahén tarvitaan erityinen peliohjain. Ota
vastaava toiminto kdytosta peliasetuksissa, jotta ohjaus TORID illa olisi optimaalista.
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1. LADING
Lad forst opp det integrerte batteriet i Gamepad-en: Koble den til en ledig USB-port pa datamaskinen,
konsollen eller en annen USB-stremkilde (min. 500mA) ved hjelp av mini-USB-kabelen. LED-ringen
pa Gamepad-en blinker under ladingen, som kan ta opp til 3 timer. Veer oppmerksom pa at den forste
ladingen kan ta litt lenger tid. Nar LED-ringen lyser konstant, er ladingen ferdig og du kan koble fra
kabelen.

2. DRIVERINSTALLASJON
For 4 kunne bruke Gamepad-en pa PC-en, legg den medfalgende driver-CD-en i CD-skuffen for &
installere driverprogramvaren. Dersom installasjonen ikke starter automatisk, velger du CD-stasjonen
din i Windows* Explorer og starter programmet «Setup.exe». Du ma installere programmet for & kunne
bruke vibrasjonsfunksjonen i noen spill.
For optimal effekt ma du alltid bruke den nyeste driverversjonen som du finner pa SPEEDLINK-nettsiden
under www.speedlink.com.
Hvis Gamepad-en skal brukes pa en PS3*, er det ikke ngdvendig & installere driveren.

3. TILKOBLING
Koble USB-mottakeren til en ledig USB-port pa PC-en eller PS3*. Apparatet blir automatisk registrert og
er klar til bruk etter noen fa sekunder.

4. RADIOFORBINDELSE
Hvis Gamepad-en er slatt av, hold inne «<SPEEDLINK»-tasten i tre sekunder for & sla den pa. Da begynner
LED-ringen pa Gamepad-en & blinke.
Trykk kort pé tasten igjen ved farste gangs bruk for & opprette forbindelse til PC-en eller konsollen. Sorg
for at Gamepad-en befinner seg i na@rheten av mottakeren. Forbindelsesprosessen tar et par sekunder og
skjer deretter automatisk nar Gamepad-en slas pa. Etter vellykket forbindelse vil et segment av LED-
ringen lyse konstant, alt etter tilordning av Gamepad-en.

5. XINPUT OG DIRECTINPUT
For & veksle mellom Gamepad-ens to driftsmodi pa PC-en, hold inne «SPEEDLINK»-tasten i 3 sekunder: |
Xinput-modus (for de fleste aktuelle spill) lyser LED-en under Turbo-tasten. | Directinput-modus (for alle
eldre og noen nyere spill) slukker LED-en under Turbo-tasten.
Sett spillkontrollen i gnsket modus for du starter spillet. Hvis du bytter modus mens du spiller, kan det
fore til at spillkontrollen ikke lenger registrerer kontrollenheten. | sa fall ma du starte spillet pa nytt for a
fortsette. Se i bruksanvisningen, les informasjonen fra produsenten eller prov deg frem pa egen hand for
a finne ut hvilken modus som er best for et bestemt spill.

6. STYREKRYSS-MODUS
Ved bruk av PC-en, trykk kort pa «SPEEDLINK»-tasten i Directinput-modus for a veksle mellom to modi
for det digitale styrekrysset (D-Pad): Hvis LED-en oppe til venstre lyser (LED-ringen), er rotasjonsmodus
aktivert. Hvis denne LED-en ikke lyser, styrer D-Pad aksen til venstre analoge spake. Den hgyre analoge
spaken tar da funksjonene til tastene 1 til 4.

7. HURTIGSKYTE-FUNKSJON
Hurtigskyte-funksjonen utfarer en tast flere ganger i rask rekkefglge, sa lenge denne holdes inne. Hold
da «Turbo»-tasten inne og trykk samtidig pa tasten for funksjonen som skal aktiveres. I hurtigskyte-
modus blinker LED-en under Turbo-tasten.

8. INNSTILLINGER
Pa PC-en kan funksjonen til Gamepad-en testes i Windows*-systemkontrollen under «Enheter og
skrivere» (Windows* 10/8/7/Vista*) eller «Gamecontroller» (Windows XP*).
| Directinput-modus finner du der ogsa alternativene for vibrasjonsfunksjonen. Vibrasjoner for Xinput-
tittel konfigureres i de ulike spillalternativene. Merk at vibrasjonsfeedback kun er tilgjengelig for spill der
vibrasjonsfunksjonen kan aktiveres som spillalternativ.

9. VENTEMODUS
Etter fem minutters inaktivitet gar Gamepad-en over i ventemodus (etter 30 sekunder uten opprettet
radioforbindelse) for a spare stram. Trykk pa «SPEEDLINK»-knappen for a starte den opp igjen. Dersom
LED-ene oppe til hgyre pa Gamepad-en begynner & blinke, ma enheten lades. Det er ogsa mulig & lade og
spille samtidig.

Henvisninger: Med «SPEEDLINK»-tasten kaller du frem hovedmenyen til PS3*. Vennligst merk at det ikke er

mulig & sla pa konsollen med denne tasten.

Noen PS3*-spill tilbyr valgfri kontroll via bevegelsessensorer som du trenger en spesiell Gamepad for.
Deaktiver den tilsvarende funksjonen i spillvalgene for & garantere optimal styring med TORID.

TECHNICAL SUPPORT

EN

Having technical problems with this product? Get in touch with our Support team — the
quickest way is via our website: www.speedlink.com

DE
Bei technischen Schwierigkeiten mit diesem Produkt wenden Sie sich bitte an unseren
Support, den Sie am schnellsten {iber unsere Webseite www.speedlink.com erreichen.

FR

En cas de difficultés techniques concernant ce produit, veuillez vous adresser a notre
service d’assistance technique. Le moyen le plus rapide consiste a le contacter par le
biais de notre site Web www.speedlink.com
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GET TO KNOW IT:

MARTIUS Stereo Gaming Headset

The MARTIUS Stereo Gaming Headset delivers a true-to-life symphony of sound for
energy-packed gameplay. When it comes to chatting, the fold-away microphone will
capture your voice in crystal-clear clarity when chatting with friends or teammates. You

can even adjust the volume and mute the microphone really easily using the handy inline
remote which, combined with the flexible padded headband and soft ear pads, make this
headset really convenient to use and incredibly comfortable to wear. You can also cast an
atmospheric and breathtaking scarlet glow when using the MARTIUS in the dark.




