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SL-650115-CR

RAIT NX RGB Gamepad - Wireless/Wired - for PC/
Android/Switch OLED/Lite, clear transparent

Bezprzewodowy Gamepad Rait NX imponuje nie tylko imponującym, przejrzystym wyglądem i stylowym
podświetleniem RGB, ale także najnowocześniejszą technologią czujników Halla w analogowych gałkach i triggerach,
zapewniając precyzyjną kontrolę. Niezależnie od tego, czy na PC, PS3®, Nintendo Switch®, czy Androidzie – dzięki
wyjątkowej wszechstronności i solidnej budowie Rait NX wyznacza nowe standardy wydajności i doświadczeń w
grach. Maksymalną elastyczność zapewnia kompatybilność z DirectInput® i XInput oraz możliwość połączenia przez
Bluetooth, bezprzewodowo lub kablem. Wbudowany akumulator Li-Ion o pojemności 600 mAh dostarcza długotrwałej
energii, gwarantując nieograniczoną przyjemność z gry. Podwójna wibracja gwarantuje immersyjne doświadczenie w
grze. Makra można zapisywać na dwóch dodatkowych programowalnych przyciskach z tyłu. Gry w nowym świetle – z
bezprzewodowym Gamepadem Rait NX każda gra staje się niezapomnianym przeżyciem!

Features
Bezprzewodowy gamepad dla PC/Android/PS3®/Switch® |
Przezroczysta obudowa z wielobarwnym podświetleniem RGB |
Różne tryby podświetlenia (można również wyłączyć) |
Kompatybilność DirectInput® i XInput | Technologia czujników Halla
w gałkach analogowych i spustach | Podwójna funkcja turbo | Dwa
dodatkowe programowalne przyciski makro na spodzie |
Wewnętrzna pamięć makro | Funkcja wibracji: Podwójne sprzężenie
wibracyjne dla realistycznego wrażenia w grze (możliwość regulacji
intensywności, również można wyłączyć) | Sterowanie ruchem dla
Nintendo Switch i Steam | W zestawie sterownik do konfiguracji
funkcji wibracji w trybie DirectInput® | Zasięg: do 10m | Połączenie:
odbiornik USB-A lub Bluetooth lub przewodowy | Technologia
bezprzewodowa: 2,4GHz lub Bluetooth 5.3 | Bateria: 600mAh
litowo-jonowa (ponad 8 godz. gry, czas ładowania ok. 2 godz.) |
Ładowany przez port USB-C na gamepadzie | Kabel do ładowania/
danych: USB-C/USB-A, długość 2m | Wymiary: 150 x 106 x 60mm
(S x G x W) | Waga: 205g (bez odbiornika i kabla)

PU: 20 Piece(s)


