Mikrofon- und Kopfhérertest unter Windows XP

1. SchlieBen Sie das Mikrofon an die rote
und den Kopfhoérer an die grine Buchse an.

2. Schalten Sie ihren Computer ein. Klicken Sie dann auf ,Start/Alle Programme/Zubehér/
Unterhaltungsmedien und Lautstarke.”
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3. In dem gedffneten Fenster ,Lautstarkeregelung” sollte die Spalte ,Mikrofon® aufgefuhrt sein.
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5. Entfernen Sie jetzt das Hakchen vor ,Ton aus” im Fenster ,Lautstarkeregelung®.

i1 Lautstirkeregelung

=10

Opkionen 7

Lautstarkeregelung ‘Wave Shwd-Synthesizer Mikrofiorn CD-Player Line-n

Balance: Balance: Balance: Balance: Balance: Balance:

Derlmtl W e b el ) G e UG () il

Lautstirke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke: Lautstarke:
:—'IJ:' 2 I 1 Zid B B i

I~ Tonaus [~ Tonaus W Tonaus I Tonaus ¥ Ton Al v Ton aus

Erweitert
[C-Media Wave Device

6. Offnen Sie die Systemsteuerung (Start/Alle Programme/Zubehor/Systemsteuerung),

und dann den Ordner ,Sound- und Audiogerate®.
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7. Wabhlen Sie nun die Registerkarte ,.Stimme" und klicken Sie auf ,Hardware testen®.
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8. Der Assistent zum Testen der Soundhardware 6ffnet sich, klicken Sie auf \\Weiter”.

Assistent zum Testen der Soundhardware

Willkommen

und Ihre Stirmme erkennen kann,

Soundhardware:
‘Wiedergabe:

Aufnahme:

C-Media wave Device
C-tedia wave Device

it diesem Assistent wird Liberpriift, ob die Soundhardware
wahrend Onlinespielen gleichzeitig Sounds wiedergeben

Schliefen Sie alle gedffneten Programme, und klicken Sie
auf "wieiter”, umn die Soundhardware zu testen.
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9. Der Assistent testet nun die Hardware (z.B. ob die Soundkarte richtig unter Windows installiert ist).
Nach Beendigung des Tests klicken Sie auf ,\Weiter®.

Assistent zum Testen der Soundhardware

Soundhardware wird getestet
Die Soundhardware wird getestet.
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10. Nun erscheint der Mikrofontest. Sprechen Sie in lhr
Mikrofon. Der Regler sollte nach oben gehen.
Sollte sich hier nichts zeigen ist Ihr Mikrofon defekt und
der Test kann abgebrochen werden. Funktioniert
es richtig wie in der Abbildung gezeigt, klicken Sie auf

Weiter®.

Assistent zum Testen der Soundhardware

Mikrofontest
Sprechen Sie in das Mikrofon, um es zu testen.

Sprechen Sie in das Mikrofon, und lesen Sie | Aufnabme
den folgenden Absatz laut vor:

"Ich teste das Mikiofon, um sicherzustellen,
dass meine Stimme erkarnt wird. \Wenn das
Mikrofon richti angeschlossen und
eingeschaltet ist, bewegt sich der
Aufnahmeregler.”

Klicken Sie auf "Lautstarke”, um weitere
Einstellungen vorzunehmen

Klicken Sie auf “WWeiter', nachdem Sie den
Absatz gelesen haben.
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Assistent zum Testen der Soundhardware x|

Der Assistent kann nicht fertig
gestellt werden.

Der Test konnte nicht abgeschlossen werden, da
T\, Ihres Stinume richt erkarrt wiide

Stellen Sie sicher, dass das Mikiofon korrekt an den
Computer angeschlossen und eingeschaltet ist. Machdem
Sie die Yerbindung uberpriift haben, klicken Sie auf
*Zuriick, um den Test zu wisderholan.

Wenn Ihie Stimme noch nicht erkannt wird, kdnnen Sie
hidren, was andere Personen online sagen, aber andere
Personen kinnen nicht hdren, was Sie sagen.

Klicken Sie auf "Fertig stellen, ur den Yargang
ahzuschliefen.
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11. Falls Sie Ihre Lautsprecher oder Kopfhorer angeschlossen
haben, sprechen Sie in das Mikrofon. Sie sollten sich jetzt
selbst horen. Nach erfolgreichem Test klicken Sie auf ,\Weiter®.
Es erscheint das Fenster ,Fertigstellen des Assistenten®,
klicken Sie auf ,Fertigstellen” und schlieBen Sie alle Fenster.




